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一、展示目的 

人类的生存和发展离不开碳排放，但是碳排放的急剧增加，却带来了一系列威胁

人类生存的气候危机和生态环境问题，探索实现人与自然和谐发展之路，是人类社会

面临的必答题。2020 年 9 月，习近平主席在第七十五届联合国大会一般性辩论上的讲

话中指出，中国将提高“国家自主贡献”力度，力争 2030 年前二氧化碳排放达到峰

值，努力争取 2060 年前实现碳中和，落实“碳达峰、碳中和”目标承诺已经上升为

国家战略，也成为了全民关注热点。展品通过投影与动态模型虚实结合的方式，生动

形象的营造人类发展历程中原始文明、农业文明、工业文明以生态文明的场景，直观

展示人类发展、生产生活的演变过程，带领观众穿越时空，探寻社会发展的车辙留下

的碳排放印记，引导公众了解不同时代的碳排放与生态环境变化之间的关系，认识碳

排放之于人类社会发展的重要作用，启迪公众认识实现“碳达峰”和“碳中和”目标

的重大意义，倡导全社会积极践行绿色、低碳生活理念，助力国家生态文明建设。 

二、展示内容 

原始社会的人类，对自然环境的影响相当有限。在取暖、烹饪燃烧木柴时、草地

和森林火灾时，会排放二氧化碳。由于林木繁盛，草原广布，光合作用下，树木草叶

会吸收大量的碳，成熟森林的土壤有强大的吸收有机碳的能力，使大气环境处于低碳

接近于零碳的状态。在那个时代，人们并不能意识到大气污染对人类产生的危害，只

有当无法栖身时，才变迁往他处重建家园。 

到了农业文明，农业活动造成大量的二氧化碳排放。单一作物的农耕方式多年来

造成腐植层流失，然而腐植层所储存的碳量是大气层中二氧化碳数量的 4倍。农业时

代的人们开垦出越来越多的耕地以供种植，充满腐植层的湿地、沼泽及草地被改为耕

地，甚至焚烧森林用于耕作。原本储存在树木及植物中的碳因此释放入空气中，二氧

化碳增加。但是总量仍不足以影响气温变化。 

工业革命后，随着煤炭、石油和天然气等化石燃料的大规模开发使用，二氧化碳

排放量显著增加，远远超过了人类在工业革命发生前的 1万年间总排放量。急剧增加

的碳排放成为全球气温变化的主要推手，从而温室效应引发了极端气候、冰川融化，

海平面上升等一系列重大问题。工业文明已接近把以能源为主体的资源消耗殆尽,特

别是对不可再生资源的消耗和浪费最为严重，导致大自然的自净能力不及碳排放的速

度，二氧化碳的减排到了刻不容缓的时点。 
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生态文明是人类社会进步的重大成果，是工业文明发展到一定阶段产物，也是实

现人与自然和谐发展的新要求。在生态文明进程中，绿色低碳与可持续发展已成为全

球共识，这一大趋势、大浪潮必不可挡。碳中和是指一定时间内直接或间接产生的温

室气体排放总量，通过植物造树造林、节能减排、使用清洁能源等形式，抵消自身产

生的二氧化碳排放量，碳达峰则指的是碳排放进入平台期后，进入平稳下降阶段。简

单地说，让二氧化碳排放量“收支相抵”，实现“零排放”。目前，全球主要国家及

地区已经规划出其实现碳达峰、碳中和的关键时间点。这将是人类社会进入工业革命

以来的最大一次全新的制度和产业革命。 

三、展示形式 

展品由投影机及多媒体系统、互动操作装置、四个时代的场景沙盘、语音系统及

展台构成。展台上分别设置原始文明、农也文明、工业文明、生态文明四个时期的场

景。每个场景区域对应设有互动装置，参与者可操作互动装置，启动场景中的人物、

设备等工作，以及投影动画演示。 

1、原始文明：场景中设置钻木取火、打制石器、狩猎的情景、以及原始人、繁

茂树林、窝棚、山洞等模型。参与位置设有钻木取火操作装置。 

互动时，参与者转动木棍模拟钻木取火时，场景中钻木取火位置原始人开始钻木

取火、柴火旁的原始人看着烤肉；打制石器位置的原始人打制石器，有人在旁边观看；

狩猎位置有人狩猎，有人观看。同时投影配合场景从钻木取火、人呼吸位置飘出许多

二氧化碳的小气泡，树木位置又在光合作用的帮助下吸收许多二氧化碳的小气泡飘出

许多氧气的小气泡，语音讲解原始文明时期人们的生活及碳排放情况，了解到原始文

明时期，几乎为零排放。 

2、农业文明：场景中设置河流、水车、农田、高炉炼铁、村庄、山林场景、人

物、茅草屋等模型。参与位置设有风箱操作装置。 

互动时，参与者拉动风箱时，水车转动，农田的人犁田、播种、挖土，高炉炼铁

的人在模拟加煤炭，村庄里的铁匠铺在进行铁器制作，茅草房冒烟。同时投影配合场

景从高炉炼铁、铁匠制铁器、茅草房冒烟的位置飘出许多二氧化碳的小气泡，树木位

置又在光合作用的帮助下吸收许多二氧化碳的小气泡飘出许多氧气的小气泡，语音讲

解农耕文明时期人们的生产生活及碳排放情况对环境的影响，让公众了解到农耕文明

时期，为低排放时期。 

http://www.tanpaifang.com/zhuanti/lvsejinrong.html
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3、工业文明：近景设置工厂、铁路、少量树木，远景为城市。近景中有火车、

汽车、工厂、火力发电厂、磕头机、工人等模型。远景中有楼房、居民等模型。参与

位置设有可推动的蒸汽火车头。 

互动时，参与者推动火车头，火车和汽车开始行驶、磕头机开始工作。远处的城

市灯光点亮。同时投影配合场景从工厂烟囱、磕头机、火车、汽车排气口位置飘出许

多二氧化碳的小气泡，树木位置又在光合作用的帮助下吸收许多二氧化碳的小气泡飘

出许多氧气的小气泡，语音讲解工业文明时期人们的生产生活及碳排放情况对环境的

影响，让公众了解到工业文明时期、煤炭、石油的广泛利用进入高排放时期，并引发

了温室效应带来的极端气候，为环境敲响警钟，让人们建立减碳意识。 

4、生态文明：近景为带有未来科技感的新型城市，有绿色房屋、发电地砖、雨

水收集系统、磁悬浮汽车、太阳能路灯。远景中新能源工厂：风力发电厂、太阳能发

电厂、核能发电厂、大量树木。参与位置设有风车操作装置。 

互动时，参与者吹动风车，城市中电动车开动，工厂中风力发电厂的风车转动、

核能发电厂压水堆上蒸汽冒出、太阳能板上有太阳能光。同时投影配合场景从工厂位

置飘出少量二氧化碳的小气泡，树木、绿植位置又在光合作用的帮助下吸收许多二氧

化碳的小气泡飘出许多氧气的小气泡，语音讲解生态文明时期人们的生产生活及碳排

放情况对环境的影响，让公众了解实现碳达峰、碳中和目标的重大意义。 

四、展示结构 

1．结构组成 

（1）展品机械结构由展台、互动操作装置、四个时代的场景沙盘组成。 

展台台体采用 Q235 碳素结构钢制作，具有材料强度高、韧性、塑性好，材质均匀，

制造简单的优点，使用型材和冷轧板作为主材，采用焊接方式结合，易于加工制造，

保证整体结构牢固可靠，具有足够的强度和稳定性，且使用寿命长。 

观众可接触台面采用美国可丽耐人造石，具有很长的使用寿命，具有优于一般传

统建筑材料的耐酸、耐碱、耐冷热、抗冲击的特点，可以无缝拼接。在展品使用过程

中几乎不需要更换，可以轻松翻新，恢复原样。 

（2）钻木取火装置: 由可搓动的木棒、灯光、气流检测装置构成。 

可搓动的木棒采用不锈钢绘制木纹仿真制作，旋转机构采用 NSK 轴承作为旋转支

承, 运行平稳，使用寿命长，并增加旋转阻尼器，起到减振消能作用。 



 

 

（3）风箱操作装置：参照真实风箱外形制作，风箱推杆采用不锈钢表面手绘仿实

木纹理制作，采用 THK 直线导轨进行导向，实现推杆的拉出推进运动，并设置阻尼装

置可充分保证耐用性及操作安全性。 

（4）火车头操作装置：火车头模型采用 FRP 制作，具有轻质高强、耐腐蚀、电性

能好、热性能良好、可设计性好、工艺性优良。采用直线滑轨实现其移动，弹簧复位。 

（5）风车操作装置：采用外购风扇改制，增加电器检测。 

（6）动态人物根据要求，采用电机驱动连杆机构或齿轮机构实现其不同动作。 

（7）沙盘场景采用 FRP 材料塑形制作，具有轻质高强、耐腐蚀、电性能好、热性

能良好、可设计性好、工艺性优良。 

（8）展台护罩采用钢化玻璃制作，透明度好、强度高，当玻璃受外力破坏时，碎

片会成类似蜂窝状的钝角小颗粒，不易对人体造成严重的伤害。 

 

2. 效果图 

 

 



 

 

 

 

九、环境要求 

 

类别 需求 

展品使用类型 （观众自由操作/工作人员辅助操作） 

耗材、易损件  无 

地板承重要求 ≥500kg/m² 

用电功率 220v/1000w 

上下水需求 否 

连接网络 否 

……  

 

 


